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Bilaga 4 Synopsis

Utgangspunkten ar att skapa museum som tilltalar breda grupper, forenar rorelse,
gemenskap, samtal och larande av varandra. Det maste vara roligt for manga att besoka
museet!

Utgangspunkter for konceptualisering

e Utga fran vara malgruppers behov och forvantningar

» Rorelse, glddje, gemenskap for alla oavsett forutsattningar

e Ett museum som handlar lika mycket om historia som om framtiden.
o Interaktivitet, hands on och minds on

e Sanka trosklarna for att ta fler ska kunna ta till sig innehéllet.

» Upplevelser och kanslor

¢ Berittelser om manniskor och foremél som beroér,

e Lyft fram “hjiltarna”, de som med olika férutsattningar kimpat val.

e Variation mellan olika utstillningsdelar

Disposition

Den Olympiska och paralympiska utstallningarna ar forlagda till entréplanet i
Riksidrottsmuseum. Utstillningarna pa det 6vre planet (plan 1) — med undantag for
Konsthall 12 — byggs om for att bli mer attraktiva men ingar inte i OS-utstdllningarna.
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Utstallningsrum - entréplan Utstdllningsrum - plan 1
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0S5 1912

RuntOS
Konsthall 16
Olympiska spel

% ’ idrottshistoria

Laktaren

Faktaom

0S 1912 The Olympics
Studies Centre

Introduktion till

Utstallningsmiljon pa entréplanet bestar av fyra avdelningar med olika teman:

o Laktaren -Café och métesplats (reception, butik och garderob)
e De Olympiska spelen i Stockholm 1912,

e De Olympiska spelen genom tiderna

 Ogonblicket — 180 graders biograf

e OS -labbet med TestLab.

I forslaget ingér aven en helt ny hybridutstallning pa det 6vre planet (Plan 1)

Plats for idrott — upplev och prova pa Svensk idrottshistoria!

Denna utstdllning dr inte en del av OS-museet men utformas med samma inriktning

vad gdller mdlgrupper.

I forslaget ingar aven

e Garden prova pa Olympiska idrotter - interaktiv utomhusmiljé med en ny visuell

identitet for museet
e Plats for idrott, pop-up, som kan visas pa platser utanfor museet.
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1 Liktaren, Café Djurgardsbrunnsviken - Café, motesplats, reception och
butik

Redan i entrén far man hora publikens jubel och hejarramsor. Anslaget ar viktigt, att

besOkarna forséttas i en stimning.

Omradet i direkt anslutning till entrén ar ett omrade med flera funktioner: café, platsen
for talks och moten, butik och reception, garderob och toaletter.

Det nya omradet blir en del av OS-temat och hamtar formmaéssigt inspiration fran sim--
och roddtavlingarna som hoélls pa Djurgardsbrunnsviken under de Olympiska spelen i
Stockholm 1912.

Den utriggade roddbaten fran OS 1912, 4r omradets centerpiece. Bakom, och runt den,
kan en digital illusion byggas som visar t ex en rodd pa Djurgardsbrunnsviken

En gradang byggs upp, som kan anvindas som sittplats for cafégaster och for ahorare
vid olika talks. Gradidngen kan inspireras av laktaren vid simstadion

Séval reception, butik och café integreras i den 6vergripande formen med tidstypiska
material och méblemang.

2 De Olympiska spelen i Stockholm 1912
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Tavlingarna, hjaltarna, manniskorna och staden

Sommaren 1912 holls de Olympiska sommarspelen i Stockholm. Huvudarena var
Stockholms stadion, som byggdes for andamalet.

Det var en stor utmaning for staden Stockholm att arrangera spelen och ta emot
deltagare och besokare fran hela virlden.

Med OS i Stockholm fick de Olympiska spelen ett format som kom att tjaina som
forebild for kommande Olympiska spel.

I detta utstillningsrum berittas om de femte Olympiska spelen eller
Solskensolympiaden som den efterat kom att kallas.

2.1 Maratonporten och Minnenas Park

Kinsla

e Att befinna sig pa plats i Stockholm 1912
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e Att komma nara historien, tavlingarna, hjaltarna, manniskorna och staden.

Overgripande perspektiv

e Genus — varfor var det sa fa kvinnliga deltagare. AV 2380 deltagare var endast 53
kvinnor. De tdvlade i tennis och simning. Hur sdg man pa kvinnors idrottande?
Varfor ansags det inte lampligt for kvinnor att delta i vissa grenar.

e Klass. Vilka samhallsgrupper (klasser) sysslade med vilka sporter? Utpraglade
overklassporter som histhoppning, skytte segling och tennis. Fotboll och brottning
var mer knutet till arbetarklassen. Yrkesgrupper som var knutna till en viss sport till
exempel poliser, officerare med flera

o Etnicitet, Spelen var det forsta stora internationella idrottsevenemanget i Sverige.
Deltagarna kom framfor allt frin Europa och USA men dven andra nationer och
etniska ursprung var representerade. Stockholm kom pé detta sitt i kontakt med
den stora varlden — hur togs dessa deltagare emot i Stockholm och vad tyckte
deltagarna om Stockholm.

e De Olympiska spelens hjiltar lyfts fram, bade svenska och utlindska gestalter— de
som gjorde olika bedrifter, besegrade andra och sig sjalva och brot barridrer mot
klass, kon och etnicitet med mera.

o Publiken — vem besokte de olympiska spelens olika arenor, hur var olika kategorier
kladda. Vad var det for olika kladstilar som géllde, halmhattar, harnélar och
klanningar. Vad hade man som besokare med sig, solfjader, sittdyna m m. Vad at
och drack man inne pé arenan. - Férekom huliganer och brak?

e Organisatorer och funktionarer: programpojkar, scouter, fotografer, filmare, press
m fl. Vem gjorde vad? Fanns det kvinnliga funktionarer? Hur var de kladda?

Beskrivning

I centrum av rummet finns en uppbyggd sektion av Stadion - den maktiga
Maratonporten som utgor ingdngen till Stadion fran Valhallaviagen. Portalen var
Stockholmsolympiadens ikon.
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Ur portalen hors jubel och hejarramsor komma ut stotvis, det omvittnade
“stadionjublet”

Detta ar utstillningens mittpunkt och centerpeice, det som lockar besokare att vilja ga
in, pd samma sétt som den gjorde sommaren 1912. Bakom porten projiceras farglagd

och Al-bearbetad film fran tdvlingarna inne i stadion.

Framfor portalen ligger den inhdgnade park (som fortfarande finns kvar). I omradet
finns vackra lovtrad, bland annat bjorkar, om ger karaktar at platsen. Har stiger olika
minnen — personer och foreteelser — fram fran solskensolympiaden 1912. Personer,
“hjaltar” och personliga 6den blir utgangspunkten for olika berittelser om alla de som
var engagerade i spelen: deltagare, funktiondrer och publiken. Varje hjilte har
karaktiren av en fristdende “skulptur” och hela omradet fir — som vid Stadion idag —
karaktdren av en skulpturpark.

Framfor Maratonporten

Eftermiddagssolen lyser fran en klarbld himmel. silas genom l6vtradens tradkronor och
skapar ett sarskilt ljus (Claire Obscure), faglarna kvittrar, sorl fran manniskor som
anldnder till omradet efter att ha passerat igenom viandkorset i den murade entrén till
Olympiastadion. Ute pa Valhallaviagen ror sig manniskor. De har fri sikt in i
Maratonporten och det som utspelar sig dar inne verkar lockande.
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I bakgrunden hors gnissel fran sparvagnarna pa Valhallaviagen och Sturevagen
(nuvarande Lidingovagen), klappret fran hasthovar, och ljudet fran dragkarror som
dras 6ver de stenbelagda gatorna. En och annan bil kan ocksa urskiljas.

I minnenas park beréttas historien om Solskensolympiaden vid olika nedslag — lite som
en skulpturpark — det ar ljust och glatt men man far 4ndé kénsla av att vara i minnet av
historien, lite "dromkéansla.”

Stockholm stadion ritades i nationalromantisk anda av Torben Grut som hamtade
inspiration fran olika hall: Visby ringmur, Vasaborgarna och antikens Olympia och
andra antika forebilder.

Den grona parken runt stadion — och sarskilt den mot Valhallaviagen — utgor en
overgang mellan stenstaden och natur, dar omradet norr om Valhallavigen vid denna
tid sags som en park. Grut forsokte sa langt som majligt bevara det ursprungliga
landskapet i parken, 16vitrad och vixter och bergformationer, for att behéalla kdnslan av
natur. Parken skulle ge en gronskande inramning till arenan. Inne pa arenan "lefver
taflingen, sdngen, skadespelet, torneringen: striden” P4 arenan fick "kroppens krafter
sin upphetsade hyllning”. I pauserna skulle man bland 16vtrad och skulpturer fa
mojlighet att kontemplera over livsgatan och manniskans narhet till det 6vermanskliga.
I ett ursprungligt forlag hade Grut tankt sig ett Idrottens Pantheon med skulpturer av
beromda idrottsman, motsvarande Pantheon i antikens Olympia med de 12
hjaltegudarna.

Den omgivande parken med sina lovtrad stod alltsd i kontrast till det som forsiggick
inne pa stadion.

Nedslag, ”skulpturer”, hjiltar” i minnenas park”
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Négra av de Olympiska spelens hjaltar lyfts fram, bade svenska och utlandska
gestalter— de som gjorde olika bedrifter, besegrade andra och sig sjilva och brot
barridrer mot klass, kon och etnicitet med mera.

e Amerikanen Jim Thorpe (som tillhorde Amerikas ursprungsbefolkning) — segrade i
béde 5 och 10 kampen och var spelens stora idrottsman. Han frantogs medaljerna
efterat p g a pastatt brott mot amatorregler.

e Svensken Greta Johansson, som 17 ar gammal vann raka hopp i simhopp. Och efter
spelen flyttade till USA och hade en framgangsrik karriar.

e Shiso Kanaguri som gatt till historien som “japanen som férsvann” i maratonloppet.
Svensken Sigge Jacobsson som fick skavsar och slutade 6: a, portugisen Francisco
Lazaro som avled av vitskebrist och Sydafrikanen Ken Mc Arthur som segrade.

e Tennisspelaren Sigrid Fick, som fick tva medaljer i OS i mixdubbel tillsammans
med sin partner Gunnar Setterwall.

e Svensken Oscar Swahn som vid 64 ar vann guld i skytte i grenen I6pande hjort.

» Engelska ryttarinnan Helen Preece som var 14 ar nir hon anmilde sig till den nya
grenen Modern femkamp, men som inte fick vara med.

e Fiskaren Herbert Lindstrom fran Haro i Stockholms skirgéard, som forstarkte det
svenska polislaget i dragkamp som besegrade det engelska och tog guld.

e Danska brottaren Soren Marinus Jensen som tvingades ge upp finalen efter tre
timmar p g a brannskador i den starka solen.

e Duke Pada Kahanamoku, hawaiiansk simmare som vann 100 meter och visade upp
surfing pa Strommen utanfor Stromsborg i centrala Stockholm.

e Svensken Erik Lemming, som tog guld i spjutkastning, i en av Olympiadens
oppningsgrenar.

e Australiensiska simmaren Fanny Durack som vann Guld pa 100 meter efter att sjalv
ha fatt bekosta resan till Stockholm

e Finlandaren Hannes Kolehmainen som tog guld pa 5000 m, 10 000 m och
terranglopning inom loppet av nagra dagar.

Ovriga

e En programpojke — generad med Al — som berattar om spelen. Och som man far
stilla fragor till.

e En funktionir med halmhatt och filmkamera pé stativ filmar manniskor som ar pa
vag in pa stadionomradet.

o Tva typiska besokare. En kvinna iford klanning och hatt och en man med kostym
och halmhatt ar pa vig in pa stadion.

2.2 Fakta om OS 1912 (Viinstra viaggen)
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Har ges overskadliga fakta om OS 1912 som hjilper besokare att forsta vad de olika
tavlingarna dgde rum, vad man tavlade i, vilka som tédvlade, vilka lander var
representerade (hur sag viarlden ut 1912), hur stor var publiken, vad kostade en
intradesbiljett, och annan statistik och fakta. Intressant kan vara att jamfora med ett
modernt OS, till exempel Paris 2024 dar t ex antalet kvinnor som tavlar ar lika stort
som antalet mén.

Har beskrivs ocksa bakgrunden till de Olympiska spelen i Stockholm. Hur det kom sig
att spelen hamnade i Sverige och hur bedrevs arbetet med att organisera och
marknadsfoéra OS, byggandet av stadion och organiserandet av tivlingarna med mera.

BANAN FOR MARATHONLOPPET
VIO OLYMPSKA SPELEN | STOCKNOLM 1062

7
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e Modell av Stockholms stadion, visar hur huvudarenan sag ut. Byggs i modell
eventuellt med projektion.

e Marknadsforingen — de tva olika (eller fler) alternativen till affischer som togs fram.
Marknadsforingen gjordes huvudsakligen genom affischen, men dven genom
brevmarken med samma motiv.

o Tidtagningstrappan kan byggas upp — halvautomatisk elektrisk tidtagning och
malfotobeskrivs, som var tekniska nyheter 1912.
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e Hejarramsor som introducerades vid spelen.

» Bortglomda sporter, dragkamp, kast med bagge hander, stdende langd- och
hojdhopp.

» Konsttavlingen, musikstycket som segrade, skulpturen som vann skulpturtavlingen,
tavlor med mera som finns bevarade.

e Medaljer, diplom och vandringspriser i monter

o Téavlingsdrikter och utrustning i monter

o Att forbereda sig for OS. Svensk amerikanen Ernie Hjertberg som var chefstranare,
finske brottningstranaren och engelsmannen som var tranare bade i simning och
fotboll.

e Ligister och brak. Buspojkarna som kastade sand pé bilar vid Liljeholmen dar
cykeltavlingen startade, vattenpolomatcher och hotade domare, fotboll och brék,

e Pressrummet, telegrafer, telefoner och skrivmaskiner

o Politik pa OS, flagghissningen och intdget pa stadion under invigningen, Finland,
Ungern, Bohmen med flera m f1lander som hade en osiker stillning inom olika
imperier.

Runt omkring OS i Stockholm 1912 (hogra viaggen)

Kiansla

e Att befinna sig péa plats i Stockholm 1912
e Att komma néara historien

Beskrivning
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Omradet langs den hogra vaggen berattar om vad besokare kunde méta i Stockholm
under sommaren 1912.

Scenografiskt en miljo frin omradet runt Stureplan och Norrmalms torg —centrum for
Stockholms exklusivare nojesliv med shopping, restauranger, biografer och barer.
Spelens sekretariat/biljettkontor 1ag p& Ostermalmstorg 4. Anslagstavlan med
resultatet fanns pa NK huset vid Stureplan. Spannande varierad utformning som har
karaktiren av en stad, med fasader, ljusskyltar och skyltfonster.

Exempel pa teman

e Souvenirer, vykort, fotografier trycksaker med mera som fanns att kopa kan visas i
ett skyltfonster.

e Information om OS och vad som fanns att se och roa sig med i Stockholm med
omnejd for besokare kan visas i ett skyltfonster himtat frén spelens sekretariat.
Biljetter, program och andra trycksaker fran spelen finns ocksa har.

e Klddmodet sommaren 1912 kan visas i ett skyltfonster.

e Enliten filmsalong med ett fatal platser dar man kan se en sammanfattande film
om OS 1912. Kan var inspirerad av biografen Maxim som lag i Birger Jarls
passagen.

e Var bodde idrottsutovare funktionarer och publik? Hotell, t ex Anglais vid
Stureplan, allmanna BB (deltagande idrottsman) och annan inkvartering. Fartyget
dir den amerikanska truppen bodde. Visas i skyltfonster.

e Vad it man under OS, pa restauranger och pa den restaurang som lag i
tennispaviljongen bakom stadion. Vad kunde man kopa i de sma kiosker (bl a
smorgdsbodar) som uppfordes i parken utanfor stadionbyggnaden. Visas i ett
skyltfonster med forebild frdn nagon av restaurangerna i omradet
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3 De Olympiska spelen genom tiderna

De moderna Olympiska spelen startade med en ambition om en fredlig tdvlan och
kulturellt utbyte mellan nationen i syfte att skapa en fredlig varld. Spelen har 6verlevt
tva varldskrig och ett kallt krig. Det har utsatts for utmaningar relaterade till ekonomi,
korruption och doping men 6verlevt och &r en stark plattform for att frimja fred,
samarbete och forstaelse mellan nationer.

I introduktionsrummet presenteras de Olympiska spelens historia: Rotterna i antiken,
de moderna spelens fodelse i slutet av 1800-talet och hur spelen har férandrats fram till
i dag. Den Olympiska rorelsens historia speglas mot bakgrund av samhallsférandringen
i stort och ur olika perspektiv med inriktning mot aspekter som ror bland annat kon,
klass, etnicitet, funktionsforutsiattningar, generation och nation.

I ett inledande avsnitt berattas om OS under antiken och hur idén togs upp i slutet av
1800-talet och omvandlades till de moderna Olympiska spelen.
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Har berittas ocksa om OS rorelsen utgangspunkter, varderingar, symboler, traditioner
med mera. Tkoniska foremal kan stéllas ut i denna avdelning som t ex: maskotar,
medaljer, facklor, deltagardrikter, klader och redskap.

I utstillningsdelen ges en 6verblick over alla Olympiska spel med text, bild, film,
foremal med mera. Eftersom omradet ar sa omfattande kommer mycket av

informationen att presenteras digitalt pa skirmar med valmdgjligheter.

Négra OS lyfts fram som har haft sarskild betydelse av olika orsaker, t ex 1896 (Aten),
1936 (Berlin), 1952 (Helsingfors) 1968 (México City), 1984 (Los Angeles) och 2008
(Beijing)

OS historiens hjiltar lyfts fram med olika exempel, bade svenska och utlindska — de
som gjorde olika bedrifter, besegrade andra och sig sjalva och brot barridrer mot klass,
kon och etnicitet, funktionsforutsattningar med mera.

3.1 Olympiska invigningar

Invigningen av OS har alltid varit en betydelsefull ceremoni som ar viktig for att
formedla den olympiska tanken och andan.
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Filmklipp fran olika invigningar projiceras for att besokare ska forsattas i den ratta
stamningen fore intradet i ndsta rum som ar det interaktiva OS labbet

I denna avdelning finns en kavalkad av de facklor som har anvints vid olika OS:

3.2 Ogonblicket — 180 graders biosalong

Ogonblicket ir en 180 graders bio dir man fir se nigra av de friimsta 6gonblicken i den
Olympiska historien. Upplev spanningen och jublet!
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4 OSLabbet och Testlab

4.1 OSLabbet - prova pa Olympiska och Paralympiska idrotter

I ett antal interaktiva stationer(simulatorer) far besokare testa pa olika olympiska
idrotter — fran sommar- och vinterolympiader och Paralympics. Stationerna
presenteras sida vid sida utan att gora atskillnad mellan OS och Paralympics.
Ambitionen ar att flertalet interaktiva stationer ska vara tillgingliga for s manga som
mojligt, oavsett funktionsforutsattningar.

I anslutning till de olika stationerna presenteras idrotten som OS och Paralympics gren
och 6gonblick fran olika OS uppmarksammas. Hjiltar - medaljvinnare och andra - som
deltagit i OS lyfts fram portratteras. Utrustning och andra foremal fran olika OS kan
presenteras i anslutning till de olika stationerna. T ex en bobsleigh fran St Moritz 1924
i anslutning till en bob simulator.

Rummet andas rorelse, energi, gladje, gemenskap och tiavling- formspraket 4r modernt
och ungdomligt.

Det ska dven finnas majlighet att f& information om de olika idrotterna for den som
sjalv blir intresserad av att borja trana.

Exempel pa interaktiva stationer i OS-labbet
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o Sit ski simulator — Paralympisk

e Para cykelsimulator — (Sport Zone, Franklin institute)

o Skateboard-simulator

e Snowboard-simulator

e Surfing simulator

e Skidsimulator — tdvla mot varandra

e Bob simulator (Winter games)

e Backhoppning-simulator (Winter games)

e Ishockey-simulator (Winter games)

e Rodd/paddel simulator — tavla mot varandra (Tom tits och Mega Mind)
e Béagskyttesimulator

e Skidsimulator

e Skidskyttesimulator (Paralympics)

e Skyttesimulator

e Loparbana med tidtagning — och film (utveckling av befintlig)
e Konstikning piruett — Winter games. Med utkladningskldder.
e -Curling (Winter games)

e Dansmatta for att dansa tillsammans och testa olika danser.

e Konstsimsimulator

4.2 Test labbet
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Har berattas om hur Sveriges Olympiska kommitté arbetar med det svenska deltagande
i kommande Olympiska spel. Hir presenteras svensk forskning kring idrottande. Aven
andra aspekter kan belysas som till exempel hur det gar till att ta fram idrottsklader for
OS.

Enkla stationer dar besokare far testa sin handstyrka, reaktion, vighet,
koordinationsférméaga och koncentration. Aven stationer for att mita puls och andra
varden.

Utvecklas i samarbete med bla Riksidrottsforbundets Laboratorium for
Prestationsutveckling pa Boson, GIH ock Centrum for idrottsforskning pa KTH m fl.

5 Plats for idrott — upplev och prova pa svensk idrottshistoria (vaning 1)

Plats for idrott ar en hybridutstéllning — en flexibel yta for att 14ra sig mer om svensk
idrottshistoria. Har ska man kunna prova pa olika idrotter, se idrotter utévas och

genom film, foremal och konst uppleva idrottens fascinerande historia.
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Idrott har alltid funnits — i alla tider har manniskor sprungit i kapp, tdvlat om vem som
kan kasta langst, hoppa ldngst och hogst.

Med tiden reglerades idrotten — fick ett regelverk, en organisation och platser dar den
agde rum. I dag ar den organiserade idrotten fortfarande stark men den individuella
och spontana idrotten har tagit en storre plats

Fran att ha varit en utpraglad manlig sysselsdttning — skapad av méan ur det 6vre
skiktet i samhallet for man, har allt fler grupper tagit och tagit sig plats i idrotten.

I plats for idrott kommer barn och ungdomsidrotten ges ett stort utrymme. Alla har en
delad erfarenhet av idrott i skolan och ménga fran idrott i féreningar eller spontant
som fritidsaktivitet.

Plats for idrott handlar om denna utveckling — om historien, idag och med blicken
riktad mot framtiden.
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Allméant

e En viktig del av utstéllningen ar en bio dir en nyproducerad film om idrottens
historia i Sverige berattas. Den ger sammanhang om en bitvis komplex berattelse.

e Istora "monterviggar” illustreras delar av filmens innehall och olika utvalda teman
lyfts sarskilt fram. I en serie collage bestadende av foremal, konst, filmer, bilder och
tidsmarkorer skapas sammanhang som underlattar for de icke insatta att ta till sig
innehallet.
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e En yta for att sjalv kunna testa pa olika idrotter - enkla “analoga” Gvningar som inte
kraver for stor fysisk anstrangning och som inte uppmuntrar till valdsam lek (ska
kunna enkelt flyttas undan for att bereda plats for uppvisningar)

e Hair ska man dven kunna se uppvisningar av traditionella och nya idrotter

e En liten ldktare -grading att ta igen sig pa och for medféljande vuxna att sitta pa.
Kan anvindas av askadare vid uppvisningar av olika idrotter.

e Har ska ocksé finnas information om var man kan vinda sig om man vill sjilv vill
borja trana.

e Viktigt att omradet ar bemannat av personal som kan ge information och hjilpa
besokare med olika forutséattningar.
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Exempel pa prova pa aktiviteter

o Ett sdrskilt omrade for kastgrenar och bollsport skapast ex handboll, boccia, spjut,
diskus, kula med mjuka redskap (Multiball)

e Staende lingdhopp och h6jdhopp

e Konstakning, piruett.

e Dragkamp

e Rullstolar att prova och bana att kora vid sérskilda tillfallen

e Gymnastikovningar, balansbom, romerska ringar m m

e Bordtennis

e Showdown board

e Kasta olympiska ringar runt pinnar, kasta bollar i olika hal

e Parkour

e Hastar att klanga pa och rykta m m. Kapphastar och hopphinder

¢ Gunga (Parasport Sverige)

e Verkstad, farglagg teckningar, rita och skapa din egen maskot!
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Garden utanfor museet ar idag en popular yta for framfor allt barnfamiljer och

forskolor som anvander den som en rekreationsyta for lek och spel. Polismuseet har ett
antal lekredskap péa polistemat och en mycket uppskattad bana med trampbilar.
Riksidrottsmuseet erbjuder i nulaget traningsredskap och sommartid sjukamp som
plockas fram under dagtid.

Som beskrivits i forstudien ger garden med sina olika element ett bratigt intryck och
mycket skulle kunna goras for att forstarka aktiviteten pa ytan men ocksa gora den mer
estetiskt tilltalande. Den skulle kunna utvecklas som en tydligare del av de tre
museernas utbud och bli en attraktion pa Norra Djurgarden och i Nationalstadsparken.
Detta ligger ocksé i linje med de 6vergripande ambitioner som finns for omradet dar
forbindelsebron till Rosendal och S6dra Djurgarden ar ett viktigt tillskott.
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Ett forslag till utveckling av garden har inom ramen for férstudien tagits fram av
Arkitema landskapsarkitekter som redovisas separat. Forslaget innehéller bland annat
nya markbeldggningar planteringar och ytor for olika OS relaterade sportaktiviteter
som t ex basket, vollyboll, skateboard, dans, kipphistrace och Parkour.

I Arkitemas forslag finns ocksa idéer om hur museet utifran skulle kunna fa en
tydligare identitet bland annat genom linjer i mark som hjalper besokarna att hitta
fram.

En omgestaltning av garden forutsitter ett samarbete och en gemensam finansiering av
de andra tva museerna i omradet.
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Garden

7 Barnens idrottsplats — pop-up versionen

Pop-up versionen av Barnens idrottsplats ar utformad for att kunna monteras upp
tillfalligt i ett bostadsomrade, ett kopcenter eller ndgon annan plats i samband med t ex
en festival, eller ett temaevenemang.

Syftet med projektet ar att na grupper, som normalt inte besoker Riksidrottsmuseet,
och genom att prova pa aktivitet stimulera intresset for idrott och motion. Man kan
tdnka sig att projektet delvis inriktas mot s kallade idrottssvaga omraden, det vill
sdga utsatta omraden dar foreningsidrotten inte ar lika framtradande som i andra
omraden.

Man kan ocksé tanka sig att en version byggs for att turnera runt pa museer som en
vandringsutstillning. Den skulle da kunna anpassas for lokala forhallanden och t ex
den idrottshistoria som finns pa platsen.
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